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A. Ηλεκτρονικά παιχνίδια

                                        Ηλικιες Δειγματος 9-12 ετών

Αγόρια: 24

1. Πόσο χρόνο αφιερώνεις καθημερινά στο κλασσικό παιχνίδι (και ψυχαγωγία);

A. Καθόλου

 Β. < 1 ώρα

C. 1-3 ώρες

D. > 3 ώρες

2. Ο τρόπος ψυχαγωγίας που προτιμάς είναι:

A. Ατομικός

B. Ομαδικό

3.Ποιο είδος παιχνιδιού προτιμάς;

B. Αθλοπαιδιές

C. Παραδοσιακά παιχνίδια

D. Άλλο.. 
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C. Πολύ

4. Για ποιο λόγο παίζεις;

A. Για να περάσει η ώρα;

B. Γιατί μου αρέσει;

C. Για να αθληθώ;

D. Άλλο..

5. Είσαι ικανοποιημένος/η με τους χώρους παιχνιδιού-ψυχαγωγίας της περιοχής σου;

A. καθόλου

B. Αρκετά

D. > 3 ώρες

D. Πάρα πολύ

6. Πόσο χρόνο αφιερώνεις καθημερινά στο ηλεκτρονικό παιχνίδι;

A. Καθόλου

B. <1 ώρα

C.1-3 ώρες
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A. Καθόλου B. <1 ώρα C.1-3 ώρες D. > 3 ώρες 


